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5.1. INTERFEJS PROGRAMU MICROSTATION

Oprogramowanie Microstation V8 XM komunikuje¢ stz wytkownikiem poprzez bardzo
przejrzysty interfejs; po uruchomieniu programu rigko,Microstation” automatycznie
umieszczam w menu — start oraz na pulpicie Windows, jako w&ze zgtasza siokno
Microstation Manager (Rys. 1).

Rys. 1. Microstation manager
1) — lista plikow, 2) — przegtlanie zawartei dysku twardero i innych nosnikow danych, 3)
— ikona tworzenia nowego pliku, 4) — wybor rozseamlikow, 5) — pole ,Workspace”

MicroStation Manager - F-\Poddecznik MSTXM\POlREC ZNIK V 1.0\Roz dzial 11
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Jest to swoisty eksplorator plikow zapisanych nskdytwardym lub innym rimiku danych
podiczonych aktualnie do komputera. Nagneaejsze dosipne funkcje to:

— Przeghdanie zawarteci dysku twardego (Rys. 1.1-2.) odbywae s sposéb
analogiczny doEksploratora Windows, mazliwie jest, wic wyswietlanie np. dat
utworzenia pliku, jego rozmiaru, po prawej stromeamy maliwos¢ podghdu
zaznaczonego pliku.

— Wybor rozszerzenia pliku (Rys. 1.4). Micoratstiomndglnie zapisuje pliki z
rozszerzeniendgn, konwertuje rownig pliki typudxf oraz .dwg. Wygodnym
rozwigzaniem jest, wybranie w poluPJiki typu’ opcji CAD File, dziki ktérej
rownoczénie wyswietlone zostam pliki zapisane w tych trzech najpopularniejszych
formatach.

— Tzw. pole Workspacew ktorym mana wprowadz nazwe uzytkownika, nazw
projektu jak i zapisa pewne ustawienia paskow negziowych — podczas tych
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¢wiczen uzywane lgda ustawienia domyyen polaWorkspacdak jak to jest pokazane

narys. 1.5.

— New File — Tworzenie nowego pliku. Przyciskew File umieszczony jest raczej
niestandardowo, przewmie opcje zakladania nowego pliku znajduja @i lewym
gornym rogu okna, tu umieszczony zostat po strongvej — ikona biatej karteczki,
takie umiejscowienie wymaga przyzwyczajenia. $eicie przycisku uruchamia

procedu¢ tworzenia nowego pliku.

5.2. TWORZENIE NOWEGO PLIKU

Zaktadanie nowego pliku (Rys. 2.) zaczyng sd oknaMicrostation Manageragdzie

wybieramy ikor i

otwieragca okno (NewFile). W kolejnym kroku wybra nalery tzw.

»Pplik podktadowy” czyli plik typu seeddzigki ktbremu, mana okréli¢ czy projekt kdzie
dwu- lub tréjwymiarowy (2D / 3D); plik seed zawiem@wvniez informacje na temat jednostek,
koloréw linii, itp. Zasady tworzenie i modyfikowanplikow seed opisano w rozdziale 2.

Dla nowego pliku nalezy zaproponofvaazwe oraz wybré miejsce na dysku twardym.
Klikajac przycisk ,zapisz” plik zapisuje @ii jest juz widoczny w oknie Microstation

Managera; klikamy ,,otworz” by rozpogé projektowanie.

Rys. 2 — schemat tworzenia nowego pliku .dgn

Microstation Manager New File
MicraStation Manager - F-\Padrecznik MST_XMPODRECZNIK V 1.0\Roz dzial 1 ] 263
MIRE.dgn i ] Mddgn
Hie2 don !
FRecen: #Rs.don Recent
@ L
Pupit
—_—
= Mot dokumer
Moge dokumenty
i kenputes
Hazwa pllac A1 dgn | Diwcrz User | unttied
.’J Pikitypu: CAD Files [".dgn” dwg.” i} v/ Anu Project; | Uniitied
Mk maic [ Otwéez ko do odcat Inisitace: | defanit

Select seed file

Sakajw | L) Seed

Mmodelszed.dgn

(1) z poziomu Microstation Manager wybierzopcje NewfFile, @

otwiera sie okno NewfFile w ktorym nalezy: Pir

(2) wybrac¢ plik typu seed dla nowego pliku projektowego,

(3) wybdr seed'a potwierdz przyciskiem “otwérz”, e

(4) ponownie w oknie NewFile zaproponuj Nnazwe NOWego i

pliku, (5) wybierz miejsce na dysku twardym = R

i (6) zapisz plik .dgn (rozszerzeni dodane e oo

Dlwirz

zostanie automatycznie). Nowy plik .dgn jest juz zapisany,
wyswietlony zostaje na lisScie Microstation Managera, mozna go otworzyc¢ (7).

* punkty 4-6 mogaq by¢ wykonane w dowolnej kolejnosci




(manipulowanie widokiem)
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5.3. OBSLUGA PASKOW NARZEDZIOWYCH
Prosz otworzy plik interfejs.dgn (daiczony na CD-R) Na jego przyktadzie zapoznamy si
interfejsem oprogramowania Microstation V8 XM.

Rys. 3. Interfejs oprogramowania Microstation V8versji XM
(opis na rysunku)

1 - Standard 2 - Attributes 3 - Primary Tools
(pasek podstawowy) (wlasciwosci obiektow) (gtéwne narzedzia)
Pinterfejeden (20 - Vi (G - MicroStation V0 X Edition M=%
MEeNU —2 g & Eenen seuncl Took ilies Wolspecs Bindon o
R - £ S0 =0 =00 X | X 3 L

8 - Main —>
("narzgdzia do modyfikacji”)

4 - Task Navigation
("narzedzia do rysowania”)

7 - Dialog / viewcontroly

<— scroll bars
(paski)

E - s i DR Gl RE T SR © % 2 X S d SRR |
6 - View Group 5-Snap
(grupy widokéw) (przyciaganie do obiektow)

Rysunek 3 ilustruje typowy wygdl interfejsu Microstation w wersji XM, oczywdie istnieje
mozliwosé personalizowania uktadu nadzi, ale w przypadku, pogtkowego uytkownika
moze to wprowadz niepotrzebne zamieszanie.

OPIS MENU | PODSTAWOWYCH PASKOW NAREDZIOWYCH MICROSTATION
1 —Standard (pasek podstawowych operacji) (Rys. 3.1)

Jest on typowy dla wkszaci aplikacji pracujcych w systemie Windows; pamij opisano
poszczegolne ikony dagine z tego paska.

Standard L3
N B 20~ @2

1T 2 3 4 65 6 7 8 9 10 11
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Tworzy nowy plik (pomija okno Microstation Marex
Otwiera |stn|e;cy plik .dgn (uruchamia okno analogiczne do Micatish Managera)
Zapisuje projekt

Drukowanie — przywotuje okno poddu oraz ustawiewydruku
Wycina zaznaczony element

Kopiuje zaznaczony element

Wkleja obiekty ze schowka (schowek pojedynczy)

Cofa ostatnia operacj

ponawia ostatpioperacs

10 taczy z internetow biblioteka znakow (celek) firmy Bentley.
11. Uruchamia pomoc programu

©CoNorwNE

2 — Attributes (whaciwosci elementow graficznych)

Pasek dziki ktéremu w szybki sposob moa zmienid styl, grubd¢, kolor linii; pozwala
sterow& przezroczystdcia elementow graficznych oraz ich priorytetem. Zawibst warstw
projektu.

8
o v & o~&o~

1 2 3 4 5 6

Default »][[J o ~|==0 ~

Wyswietla aktywr warstwe

Zmiana koloru linii (réwnig zmiana koloru wypetnienia)

Zmiana stylu (wzoru) linii

Zmiana grubgei linii

Zmiana przeroczystdci obiektéw graficznych (regulacja ptynna)

Ustawienie priorytety elementéw graficznych édaipodobnie jak funkcja ,przesu
na wierzch / przesupod spdod pakietu office) pozwala ustaktory element ma ldy
widoczny w catéci a ktory mae by przystaniany przez inne.

ok wNE

3 — Primary Tool (gtbwne nagdzia do zargdzania projektem)

B-O-2-2-2-8-0u4z-0

T2 3 4 5 6 7 8 9 10

" bardzo wana cechy Microstation V8 jest nieustanne zapisywanie znjgdaie dokonywanessw pliku .dgn Po
zamknkciu pliku, program nie pyta czy zapisamiany, gdy zapisuje je na bigco. Polecenie ,Save” (zapisz)
w praktyce nie jestaywane, mana wiec ukty te ikone. Opcg automatycznego zapisywania ima jednak
wytgczye: menu- workspace- preferences operation; wyjczapc opcg automatically save.
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Z poziomu tego paska ma przywoté najczsciej wykorzystywane nagzlzia do tworzenia
projektu graficznego.

Tworzy modele

Umazliwia podigczenie zewetrznego pliku w formacie CAD (reference)
Umazliwia podigczenie zbioru rastrowego (obstuguje rowrfiermat GeoTif)
Zaradza uktadem warstw

Wyswietla warstwy

Umieszczanie celek (blokéw / gotowych rysunkewprojekcie

Wyswietla wszystkie informacje na temat zaznaczonetgEmentu graficznego,
umazliwia rowniez zmiarg jego parametrow (np. koloru, stylu, priorytetu)tp
Umazliwia rysowanie linii 0 zadanym wymiarze i pod zagia katem.

Otwiera oknoKey-in dzigki ktoremu tekstow komend mozna przywolé kazde
narzdzie Microstation.

10. Popset — reguluje praokienek informucych o aktualnym ustawieniu nadzia
rysunkowego

NoakwhpE

© ®

4 — Task Navigation (pasek z nagziami do rysowania)

Jest to nowy pasek nadziowy wprowadzony w wersji XM Microstation. Zawgeron
praktycznie wszystkie nagdzia, ktorymi maemy rysowd najr&niejsze ksztaitty. Do kalej
grupy naregdzi przypisana jest litera alfabetu; wybranie jegparednio z

klawiatury znacznie usprawnia prace projektanta edukuje liczle L]
koniecznych klikng¢ myszlg. Przyktadowo, wybiergg z klawiatury liteg

,Q" otwiera sk paleta nargzi do linii prostych, multilinii oraz linii -l . Task list
zaokgglonych (kolejne nakglzia rownie wybierane § za pomog skrotow  ~
klawiaturowych). 9
Ponizej zestawiono oznaczenia literowe przypisane p@gginym grupom :P ;
narzdzi w paskuraskNavigation

viteh| 2
Q - narzdzia do rysowanialinii prostych, wielolinii oraz linii M 3
zaokgglonych —lf' ’
W — narzdzia do rysowanigrostokatow i wielobokow ﬁ 4
E — narzdzia do rysowaniakregow, elipsy i tukow 4
R — narzdzia do nadawania wypehiev postaci kreskowaniaZraf) ﬁ\)’ 5
T — narzdzia do tzw. "tagéw” tj. dodatkowycinformacji tekstowych
dofgczonych do pliku projektowegmie omawiane podczas tego kursu) ﬁ, 6
A — narzdzia do umieszczania i modyfikatgkstu .|
S — narzdzia do umieszczania i tworzenia gotowych rysunktamw. celki / 5188 /
bloki). e
D — narzdzia dopomiaru (np. obwodu, powierzchni) Dl | 8

F — narzdzia do umieszczania wymiarOw w projekaigy(miarowanie) _|F_'| 9

|3
O tym jak bogaty jest zestaw nedizi rysunkowych pask@iaskNavigatioruzytkownik maze
przekona si¢ rozwijajac ikore Task List, z mazliwoscia wyboru jednego z kilkudziegtiu
predefiniowanych uktadow nagdzi do rysowania. Ze wzglu na ich mnog& a zarazem
powtarzalné¢ narzdzi w raznych uktadach, nie ma sensu ich szczego6lowe opisgwa
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Domyslnie, podczas tego kursu korzystdedziemy z ustawieniaDrawning dapcego
najtatwiejszy i najpetniejszy dagi do wszystkich naezlzi rysunkowych. Z kompozycji
DrawningCompositiorkorzyst& bedziemy jedynie w celu aycia narzdzi ,S’ i ,, D” dzigki
ktorym tatwo i szybko mzemy narysowanp. chmury.

5.4. URUCHAMIANIE NARZ EDZI SKROTAMI KLAWIATUROWYMI

Kazde nargzdzie rysunkowe Microstation przywdtanozna za pomag okreslonych skrétow
klawiaturowych, przykladowo wéniecie litery ,q” uruchomi palet Drawning z ktorej
mozna wybieré poszczegoélne nagdzia za pomag symboli cyfr np. ,1” uruchamidlace
Smart LineZasada ta zostata przedstawiona na rysunku 4.

Rys. 4 Zasada dziatania skrotow klawiaturowych
(opis ponkej)

'\'E 1 Place SmartLine

PopSet

2 Place Line
2 M
Segment Type: | Lines |
Veiten Type: | Sharp ol |
Rounding Badius: | 1.0000
Join Elements -

25 3 Flace Multiine

& &
o3
7 5 Creste Curves

Q —_— ,/’\,,/ £ Place Stream Line String —_— 1 e

m 7 Place Point or Stream Curve

m-.
{

Y

&5 | & Construct Angle Bisectar

584 5

‘ ( 9 Conskruckt Minimum Distance Line

ey
-

;( 0 Construck Line at Active Angle

5k a1

=1 Open as ToolBox

”

Wybierapc z klawiatury lite¢ ,Q” przywotywana jest lista nagglzi do rysowania linii; z tej
listy wybrat mazna np nargdzie Place Smart Lingpoprzez wdiniecie klawisza ,1”. W ten
sam sposoéb, openg innymi literami i cyframi, mena wybr& kazde inne nargdzie. Gdy
narzdzie jest ju wiaczone, wéwczas jego ikorodswietla sie na pomaranczowy kolor
(dotyczy to wszystkich ikon w Microstation XM) orapojawia s¢ okno ustawien
wybranego narzdzia - PopSet.Wprowadzane w nim ustawienia odngsk wytacznie do
wybranego nakgzia.
Korzystanie z okna PopSetu réwhieymaga pewnej wprawy. Na potrzeby naszego kursu
proponuje si wprowadzenie jednolitego ustawienia:
— Na paskuPrimaryTools(Rys. 33) znajduje siokragta ikona G\
PopSet, klikngcie na niej P.M. otwiera okne Properties.
— wilaczy¢ nalezy obie dostepne opcjeAgto — PopSetPropertles
Position, oraz Allow .),
a potW|erdzc OK. Mew Toal Delay [seconds]: | 1.00
— ikon¢ PopSet pozostawi podkwietlona na Hide Delay (seconds}): | 0.25
zielonotzn. PopSet jest wtzony (klikapc na
ikong L.M mozna wyhczye PopSet i WOWCZAS gn10 haye Popset auososiion the Tl Setings |
jego ikona jest koloru czerwonego). when the pointer is aver a selected ican. If ot set the

Tool Setiings can only be shown with Chil+Space, by
raving the pointer over the PopSet dialog, or if a non-zero |[¥

Po wprowadzeniu takich ustawie okienko PopSet

bedzie ukazywato sigdy:
— najedziemy kursorem na ikemvtaczonego nakgdzia
— Ctrl+spacja

Focug [tem Description
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5 — Snap Mode

Po pierwszym uruchomieniu Microstation, pasgkap Modejest niewidoczny, naky go
wigczyt z menu Settings Snap- ButtonBar.Jest to pasek namzi sterujcy snapowaniem.
Snapowanie toprzyciaganie rysowanej linii (obiektu) do istniggych juz wektorowych
obiektéw graficznych. Pozwala na wykonywanie pregyzch rysunkow technicznych,
gwarantuje doaganie linii, umdaliwia np. rysowanie linii pod &em prostym, linii
rownolegtych, stycznych do ajgu, pozwala na znalezienteodka okegu, srodka odcinka,
miejsca przeecia dwoch linii itp. Jest niezidnym narzdziem w rysunku technicznym.
Domyslenie whczony jest snap typKeyPoint snapujcy sk do kilku, rozmieszczonych w
rownych odsfpach punktéw na odcinku. sliechcemy by domg$inie wigczony byt inny
sposb6b snapowania najeto zmiené w menu Setings- DesignFile- zaktadkasnap Istnieje
rowniez mazliwos¢ wiaczenia tzw.MultiSnap dzieki ktoremu maliwe bedzie rownoczesna
snapowanie w kilku trybach.

Obstuga paska&SnapModejest bardzo intuicyjna. Pierwsgzikonag na pasku (1)Toogle
AccuSnamalezy wiaczy¢ mazliwos¢ snapowania, kolejnymi przyciskami uruchamia jsiz
poszczegolne tryby snapowania. Istnieje zlmm$¢ trwalego whczenia danego trybu
snapowania (dwukrotne klikggie L.M na ikonk) lub wiaczenie danego trybu snapowania
,na jeden raz (jednokrotne klikngcie L.M na ikonk). W czasie naszego kursu stopniowo
uczy bedziemy s¢ jak wykorzystywa poszczegolne sposoby snapowania.

il ® X 7 _d o= {5] I57 Iof

=il o

&S
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12

1. Wigcza i wyhcza maliwosé¢ snapowanial{oogle AccuSnap),

2. snapowanie ggte,

3. snapowanie do kilku punktow na odcinku, liczlch punktow ména samodzielnie
definiowa. By zdefiniow#& liczbe punktow KeyPointSnap wystarczyyd skrétu
klawiszowego ,k” ktory uruchamia niewielkie oknoatbhgowe w ktorym wybiera si
lub wpisuje liczle punktéw (widciwie jest to liczba odcinkow na ktpdzielony jest
odcinek tzn. wpisuac wartag¢ ,2” otrzymamy 3 punkty na odcinku: pagek, srodek i
koniec),

4. snapowanie dérodka odcinka,

5. snapowanie dérodka (znajduje geometrycziyodek figury ktérej krawdz zostanie
wskazana),

6. snapuje w miejscu przecia dwdch lub kilku odcinkéw,

7. umaliwia rysowanie stycznych,

8. umaliwia rysowanie prostopadtych,

9. umaliwia rysowanie rownolegtych ,

10. multisnap 1 — pierwsza kombinacja,
11. multisnap 2 — druga kombinacja,
12. multisnap 3 — trzecia kombinacja.

®

ZADANIE

ZADANIE 1

" opisane zostaly tylko najestiej uzywane sposoby snapowania. Dgste g réwniez inne, rzadziej tywane
tryby; by je aktywowa nalezy kliknag¢ P.M na pasku SnapMode i wybrapci Show All.
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6 — View Group (grupy widokow)

Yiew Groups

-+ K Defaul v| ||3|4|5|s|?]s‘

1 2 3 4 5 6

Opis poszczegolnych ikon paska View Groups:

wyswietla wczéniej oghdany model / grupwidokow
wyswietla kolejny model / grupwidokow

wyswietla list wszystkich modeli

lista modeli oraz zapisanych grup widokéw

Uruchamia menadra grup widokéw (Manage View Groups)
Wiacza lub wyhcza jedno z @miu okien widokowych.

ok wNE

PasekView Groupsstwzy do zaradzania widokiem. B otworzony zostat plik .dgn
zawierajcy projekt (interfejs.dgn)to jego zawart& wyswietlana jest w jednym oknie
widocznym praktycznie na catym ekranie monitorat de domyine ustawienie (okno 1
widoku) lecz nic nie stoi na przeszkodzie aby a®jten sam rysunek (projekt) w kilku
réznych widokach (réne powekszenie, inny fragment, a w przypadku 3D roviniena
perspektywa czy #t). Rys. 5. przedstawia mlovosé wyswietlenia rysunku w kilku
oknach widokowych, co jest szczegolnie przydatney pbardziej zaawansowanych
projektach a wycz niezlgdne przy projektowaniu tréjwymiarowym. Okna widokew
(max 8) mana dowolnie ustawia odbywa s} to za pomog paskaViewGroup (6) w
ktorym mazna whczye do égmiu okien widokowych, oraz paskKaialog / ViewControl
(7) ktory zawiera narzlzia do manipulowania widok w affrie pojedynczego okna
widokowego (np. przyhtanie, oddalanie, przesuwanie widoku).

Rys. 4. Maliwos¢ wyswietlenia jednego projektu w kilku oddzielnych okha
widokowych.

okno widoku-1

okno widoku! 1

\

s~ £ OFEFslsl7ll 58] [
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Jezeli juz utozymy okna widokowe w odpowiednim dla nas pplizu, to taki uktad (uktady)
mozemy zapisétworzac tzw. grupe widokow(ViewGroups). Zapis& mazna dowolmn liczbe
takich grup widokowych i przywotakazda z nich w dowolnym momencie pracy nad
projektem.
Aby zapisé grup; widokow naley:
1. utazy¢ okna widokowe wgdanym uktadzie
2. ikomg ,5” uruchamiamy kreatora grup widokéw
3. w kreatorze grup widokow ikarbiatych kartek Create View Groupstworzona
jest nowa grupa widokow dla ktorej nayepoda nazwe i opcjonalnie krotki
opis,
4. rozwijapc liste (ikona ,4”), mdz bezpdrednio z poziomu kreatora grup
widokdéw, mana przywotywa zapisane ukfady okien poprzez klikoie L.M na

nawe wybranej grupy.

Rys. 5 Menager grup widokéw (Manage View Groups)
1) — tworzy novs grupe widokéw, 2) — umaliwia zmiare nazwy i opisu danej grupy

widokoéw, 3) — usuwa wybrargrupe widokow.

4 l.l l
L X
Name Dezcription Madz|
Default viewgoup for . [8) Default
4 L grupa 2 okien [E Default
orupa 4 okien El Default

T grupa dodatkowa El Default

I Lloze ] [ Apply I

CD-R

ZADANIE

ZADANIE 2

7 — View ToolBox / ViewControl

A View 1
B AQRQ UMW BRI 3% %6

1 234 567 8 910 11121314

Ten niewielki pasek wiietlany jest w lewym gérnym rogu kdego okna widokowego;
jego dziatanie odnosi giwytacznie do jednego okna widokowego Za z okien ma swoj
wilasny pasek). 3B pasek View ToolBoxnie jest widoczny, naky go uruchomi z

10
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menu- Window- View ToolBox. Poszczegdlne ikony tego paskazstdo manipulowania
widokiem w obebie tylko jednego okna widokowego.

Dostpne g nastpujace opcje:

1. View Attributes (Rys. 6.) - wiyvietla opcje okna widokowego,
2. Odwieza widok (przydatne przy bardziej zlanych projektach, szczegdlnie 3D),
3. Zoom in — przyb#ia widok; wpisugc w okno PopSetu odpowiednia waddiczbowy

maozna okrali¢ stopie przyblizania,
4. Zoom out — oddala widok,

5. Window Area — rysuje prostgikdo ktérego ograniczony zostanie widok,

6. FitView — pokazuje caty rysunek w oknie widokowymslJedarza s, ze otwieramy
plik z projektem a w oknie widokowym projekt nie $wyjetla st w cataci (bgdz w
ogole) naley uzy¢ witasnie funkcji FitView),

7. Rotate View — obraca widok, funkcja przydatnenadelowaniu 3D,

8. PanView — popularnie zwany tapk— stuwzy do przesuwania projektu w oknie
widokowym, mana go uruchondiwciskapc rolke myszki,

9. przywotuje poprzedni widok w oknie widokowym,

10. przywotuje wczéniejszy widok w oknie widokowym,

11. kopiuje widoki pomidzy poszczegolnymi oknami widokowymi,

12. zmiana trybow wéwietlania (iwywany w modelowaniu 3D do zmiany sposobu

wyswietlania kravgdzi i powierzchni),

13. ClipVolume — przycina gbie widoku (wywany wyhcznie w modelowaniu 3D),
14. Clip Mask - Przycina maskvidoku (wywany wyhcznie w modelowaniu 3D).

Na omawianym paskuiew ToolBoxXako pierwsza znajdujecsikonkaViewAttributes Po jej
wcisni¢ciu ukazuje si nam okno wiéciwosci widoku (Rys. 6.)

Rys. 6. Okno wigciwosci widoku (View Attribute}

5 Wigww Abtributes | | we

Digplay: | Wireframe

[] ACS Triad
[] Background
[] Boundary Display

Clip “folume
Conztructions
Dimensions
Data Fields
[] Displayset
[] Fast Cells

[] Apply Ta Al

W

[] Fast Curves
[l

Giid

[] Lewvel Dwerides
Line Styles
Line weights
Patterns
Pattern/Bump Maps
Tags

Text

[] Text Modes
Transparency

Z poziomu tego okna mioa decydowa jakiego typu elementy maja bywyswietlane w
oknie widokowym. Najwazniejsze z nich wiczone § domylnie. Podczas naszego kursu

dodatkowo pojawi sikonieczné¢ wiaczenia:

" moze réwnie zdarzy sie, ze zamiast natzlzi do manipulowania widokiem w lewym gérnym rogwina
widokowego wywietlane g narzdzia do rysowania. Natg wéwczas wyczye w menu

Window- TaskNavigation in Views
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Rozdziat 1
Praca z Microstation

= ACS Triada— wyswietla kierunki osi X,Y

=  Fill —wyswietla wypetnienia obiektow

= Level Overrides— umaliwia zarzdzanie kolorami w odniesieniu do Adej warstwy
rysunku

CD-R

®

ZADANIE

ZADANIE 3

8 — paleta Main

Paleta Main zawiera zestaw ngizi do pracy na istniegych obiektach graficznych. Z jej
poziomu uruchondi mazna narzdzia do zaznaczania elementow graficznych, guia do
kopiowania, przesuwaniagdzenia, rozbijania i wiele wiele innych, wszystkiestaty opisane
w tym podeczniku. Podobnie jak w przypadku pasKask Navigation tutaj réwnie
poszczegllnym nagdziom przypisane zostaty skroty klawiszowe (cyfry)lybierapc z
klawiatury np. cyfe ,3” a nastpnie cyfe ,1” uruchomimy nargdzie do kopiowania. Porgj
zamieszczona zostaje skrocona charakterystykgdmrdostpnych z paletyain.

=

Element Selection — sty do zaznaczania elementow graficznych (patrz 3. ™.
2. Place Fence — zaktada tzw. ,ogrodzenia”; jesswwisty dla Microstation | g
SposOb zaznaczania przeane kilku elementow graficznych. _L
3. Manipulate — zestaw ngdzi do kopiowania, przesuwania, skalowania itp. 3
4. View Control — zbiér wszystkich naidzi ktérych, dziatania odnosie¢sdo 24
okna widokowego; najegzciej wywanymi §: PanViewtzw. apka” oraz L}’
FitView dopasowujce rysunek do obszaru pulpitu. %
5. Change Attributes- zestaw nakdzi do zmiany wigciwosci elementow /¢
graficznych.
6. Groups— narzdzi do rozbijania, grupowania i rozgrupowywanianeéstow &
graficznych. et
7. Modify — grupa nargzi do modyfikacji istnigicych jw elementow _Fd»
graficznych; umeliwia mi¢dzy innymi dodawanie, usuwanie i przesuwar
weztdéw, usuwanie fragmentdw linii itp. _E,
8. Delete element pojedyncze nagdzie; usuwa wskazany element. _?<

—_—

3

co N O OB~ W N

5.5. KORZYSTANIE Z POMOCY MICROSTATION

Opisane powsej narzdzia, naleg do podstawowych a zarazem nefeaej uzywanych
podczas projektowania. W kolejnych rozdziatach egéfowo poznawabedziemy zasady
ich dziatania, postuga¢ sk odpowiednimi przyktadami nauczymyesjak wydajnie je
wykorzysta&. Gdyby jednak zaistniata potrzeba pgmgnia wiedzy na temat milbwvosci

projektowych za pomacnarzdzi Microstation, zagttam do skorzystania z funkapenu
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Rozdziat 1
Praca z Microstation

Help - Tracking Wiaczenie tej funkcji spowoduje automatyczne otwaptiku pomocy za
kazdym razem gdy wczymy jakig narzdzie. Dzeki temu szybko otrzymujemy peten opis
konkretnego nakdzia.

CD-R

®

ZADANIE

ZADANIE 4
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