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ZAPOZNANIE Z INTERFEJSEM PROGRAMU BENTLEY MICROSTADN V8

1 —MicroStation Manager
po uruchomieniu programu i poméggiu okna rejestracji, ukazujee¢sbkno MicroStation
Manager:

* Przeghdanie zawartéi folderéw

*  Wyswietlanie listy plikéw / zmiana typu pliku / rozszenie .dgn

» Copy, rename, delete, properties

ZADANIE 1 - na partycji D: (lub E:) zaktadamy foldaaszej grupy a w nim folder imienny

» tworzenie nowego pliku
0 —najpierw musimy wypetiipola WORKSPACE
file - new
wybieramy rodzageed RDmetricGeneral. Dgn)
wpisujemy nazw nowego pliku
mozemy zaznaczyopcg pokazaniakony
OK.
Z poziomu MicroStationManager otwieramy stworzofiig p
do kadego pliku wywietlanego po lewej stornie memy stworzy kopie
zapasow (.bak) — ayjmy opcji COPY
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MicroStation Manager
File Directary Help
Filez: Directories:
| Qffice.dgn .. AExamplestarchitecturalhdgn® 30 YR DGN
ArchComposit.dgn = C ]
atriurn. dgn [F=r Pragrarn Files
entrance.dgn & Bentiey
IhL:: . g [ work space
MainEstemal. dan [ Frojects
Office.dan [ Examples
RaisedFloors. dgn [ Aurchitectun” News
supendedeeilings. dgn & dan Directory
Directaries:
.. \ExampleshArchitecturalhdgn’s
o g ArchComposit. dgn ExCn
LISt. Files of.ll,lpe: . Drrives: &:; atrum dan (& Program Files
MicraStation DGM Files [*.dgn] 'l |S C: ; 4 [ Bentley
™ Read-On i3l & -lanc:e. an = Workspace
=R I ainE xtemal.dgn [ Projects
W Show File lcons Office.dgn [ Examples
RaisedFloors.dgn = Architectural
Wworkspacs I T supendedceilings.dan & dan
p— User: |un| e
Project: |untitled -
g Interface: |default
Cancel |
File Type: Dirives:
MicraStation DGN Files [ dan] x| BcC =] Help |
¥ Show File lcons
Seed File
[ H:%5z14szkoleniehseedi2dM etricGeneral. dgn Select... |
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ZADANIE 2 — w imiennym katalogu stworzyplik start.dgn
ZADANIE 3 — wykon& kopie.bak pliku start.dgn

2 -Opis interfejsu nowego dokumentu MicroStation
0o Menu

Standard

Attributes

Primary Tools i AccuDraw

Main

View Grups

Okno widoku 1 — manipulowanie widokami.

Status Bar (na przyktadzie PlaceSmartLine)
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ZADANIE 4 - otworzy plik Office.dgn i prz&wiczy¢ kazdy z przyradow do
manipulowania widokami; kolejne osoby omawigj jaki sposéb dziata kay z przyraddw.

5 | Tools  Utilities Workspace  Window Help

% v attributes

_: v Primary
v Standard

AFURN-STOR hd

Mair * | v Main

» Dokowanie i wycaganie paskow i poszczegoinych rglzi. ares
. . , . . ’ Annotation » Cells
o Ustalanie listy wywietlanych przyciskdw na paskach (z ey coordnses Chinge triutes B
~zpline curves L3 Limensianins T E___.I
porT]O(EL P'M) Ea_tpabass Ilii)lementgelz::tlon ELT

* menu- help- tool tips(podpisuje wskazane natzia) o | de
* menu-help-tracking (wyswietla pela informacje i} oo Groups
instrukcje do nargzia) | e et
¢ OmowienieMenu- tools(wtacza poszczegdine nadzia) Franeering Lirks e
* Omowienie Menu-Tool Boxes(zaznaczone elementycda g === Barerms
domyéinie uruchamiane przy kdym otwarciu MicroStation g mam Fetons
Multi-line Joinks Tags
Raster 13 Texk

Fedline
References

‘iew Control

ZADANIE 5 — wykorzystugc opcg tool tips oraztracking omow do
czego staag dowolnie wybrane naegzia

‘isualization 3

Tool Boxes... Chrl+T

lose Tool Boxes. ..

3 —Tworzenie modeli

Microstation v8 zapisuje pliki w formacie .dgn (DgggModel). Kady jednak plik mae
zawierd kilka zupetnie niezalaych od siebie modeli (rysunkéw), gdziezlg ma nawet do
8 raznych widokow. W MicroStation wyttiamy2 rodzaje modeli:

A —design - w nim rysujemy (.dgn)

B — sheet — wykorzystujemy go wygkznie komponowania gotowych wydrukéw (przed
wydrukiem).
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Podczas rysowania tylko jeden model z@édoy¢ aktywny w danej chwili. B chodzi o
zarmdzanie warstwami to Levelmanager i LevelDisplay swigtlaja razem warstwy
wszystkich modeli zawartych w jednym .dgn.
Tworzenie nowych modeli:
* Na pasku Primary Tools wézy¢ opcjeModels (j&li nie ma ikony MODELS to na
pasku PrmaryTools to klikamy P.M i zaznaczamy ,MQBE
* Wybieramy opgj Create New Model
* Podajemy wiéciwosci modelu w oknie create Model
Create Model |

- typ (Design / Sheet) Seed Model: [Modelaeed.dgn, 20 Sheet Q
- nazwa, OpIS, skala Mame: [Untitled Shest
- czy moe by “Celkq” oraz | bescipion |
jakaq (punkt czy grafika) Bef Logical: |
- czy stworz§ grupe widokow & [Fursee1-T <] |

Sheet Properties

e Klikamy OK. - nowy model zostat 'y sheeLaon
Stworzony; m@emy Zacaé nowy rysunek. S [BNET & =14 |
Orgin: % [0.000000 - [0.000000

Ratation: 0.0000

Cell Properties
-

Grephic 7]

¥ Create a View Group

ZADANIE 6

— w pliku start.dgn stwo6rz 5 modeli

— w pole nazwy wpisz cyfry (od 1 do 5)

— w kadym modelu; postugae sk narzdziem PlaceText
umies¢ cyfre (w modelu pierwszym cyér 1, w modelu
drugim cyfe 2 itd.)

— zamknij plik start.dgn

— dla czego MicroStation nie zapytat czy ,zagiganiany ?”

Omoéwienie

Funkcji Set Mark orazUndo to mark
Menu Edit- set mark

Menu Edit-undo to mark

Set Mark — daje nam mliwo$¢ stworzenia punktu (etap rysunku) do ktdrego vidieg chwili
bedziemy mogli przywrdd@ nasz rysunek.

Grupy Widokow (WiewGroupspraz Widoki Zachowane (SavedViews)

Jedny z zalet MicroStation jest mibwos¢ korzystania z kilku widokéw dla tego samego
rysunku. Pasek ViewGroups daje namzhveosé tworzenia, usuwania i przgzania st
pomidzy GRUPAMI WIDOKOW . Ponadto mzemy whcza i wylacza: okna z
poszczegdlinymi widokami (max 8 widokow).
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Poco ?
Gdy roztzymy okna poszczegollnych widokow imdanym uktadzie to dzki Create View
Groupsmozemy zapisé& a p&niej przywotywa taka specyficzia gruge. Znacznie utatwia to
prac;, daje maliwos¢ szybkiego przywotaniaktadu okien.
ZADANIE 7:

OtWOI’Z)ﬁ plik BikeFrame.dgmc:/progamyFiIes/BentIey/Workspace/Projects/ExatsYﬂeneral/dgn

- stworzy 5 grup widokow:

e grl—nazwavidokl- przedstawia 1 okno

o gr2 —nazwavidok2— przedstawia 2 okna w dowolnym ukfadzie

e @r3...itd. do 5 grup.

« ZAMKNAC PLIK i poprost prowadzacego o sprawdzenia.

» Po sprawdzeniu usaé grupy widokow

Umiemy juz tworzy¢ nowe modele w okbie pliku .dgn; umiemy réwnietworzy¢ grupy
widokow.

ZADANIE 8 — sprawd czy z poziomWManage View Groupsiazna przywoté poszczegolne
modele pliku .dgn ?

(otworz;é plik BikeFrame.dgn; stworzykilka nowych modeli i zaloy¢ im Grupy Widokow; sprawdziczy mana przywoté model z
poziomu ManageViewGrups)

Bardzo podobnie leczwytacznie w obrbie jednego widoku dziata funkcja
ViweSaved/Recal

P.M na LogoB- ViewSaved/Recal
lub Menu- Utilities — SavedViews

1) Wykon& zblizenie na wybrany element rysunku.

2) Otworzy ViweSaved/Recal

3) Utworzy nowy widok nadajc mu nazw i opis

4) Pamgtac by wlaczone byly pola: Camera Position, View Attributiesyels

5) Potwierdzt¢ widok Apply

6) ! widoki mazesz tworzy tylko dla pojedynczych okien; niexth sic one przejczaty
pomiedzy poszczegolnymi widokami okien

ZADANIE 9 - ostatnie

1) otworzy¢ plik Office.dgn F2 saved Views =)
2) zapisa 10 wm[okow 0 nagpujacych nazwach: B & X ] D vew 1~
a. receptlon Hame Diescription |
b . CO nfe rence c:aly rower BikeFrame
. opona Bikeframe
c. executive conference e Biatame
d. klatka lewa e piefiame
suport BikeFrame
e. klatka prawa " 5]
. 14 »
f. mechanical oo
i pply O ptions
g' preSIdent [ “indow: Aspect Ratio hd
h. Vice preS Secretary W Camera Position
przy wyszukiwaniu nazw pomocnazmby: funkcja Edit>find o Yewellibies Y el
ip W olume Reference Settings
Closs T




